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Programa de Tecnologia de la Informacion - 4to. afio “A” TM

Fundamentacién: La Tecnologia de la Informacidn es una herramienta estratégica en
la actualidad. Su manejo adecuado facilita la resolucién e implementacién de
cualquier tarea en dénde se la involucre y es ahi en dénde radica la importancia su
aprendizaje, gradual, estructurado (pero flexible) y articulado en el transcurso de
toda la carrera de este nivel. Considerando que la materia promueve el desarrollo
del pensamiento ldgico, la toma de decisiones y la creatividad, desde la tecnologia
informatica.

Objetivos

v" Aplicar estrategias de analisis basadas en el uso de analogias, orientadas a
identificar funciones y tecnologias comunes en sistemas digitales de
procesamiento de informacidn diferentes.

v Disefiar aplicaciones para internet mediante técnicas de disefio grafico,
comunicacion audiovisual y lenguajes de marcado de hipertexto.

v" Planificar y realizar producciones audiovisuales digitales mediante la aplicacién
de la metodologia de proyectos y la integracion de estrategias y técnicas de
edicion de imagenes, audio y video.

v Ser capaz de crear e implementar sus propias aplicaciones informaticas.

v" Adquirir herramienta informatica profesionales que promuevan estrategias de
codificacion, organizacion, transformacion y representacion de la informacion.

v" Valorar la importancia y responsabilidad en el uso de las TIC. Valorar el
comparierismo y solidaridad en el desarrollo de cualquier actividad.

Unidades de Aprendizaje

Unidad N° 1: La informacidon y sus representaciones

Sistemas de representacién de la informacién, numérica y de textual. La
informacién digital, archivos, compresiéon y aplicaciones. Repaso de programacién.
Introduccidén a algoritmos. Programacion con textos y caracteres.

Unidad N° 2: Procesamiento de imagenes digitales

Representacién de imagenes, concepto de imagen digital. Caracteristicas: pixel,
tamano, resolucion. Formatos de imagen. Relacién entre formato, resolucién y peso
de una imagen. Técnicas de edicién de imagenes basadas en capas. Programacion
con imagenes.

Unidad N° 3: Sistemas Informaticos ubicuos

La internet de las cosas. Arduino y la automatizacién de las cosas. Programacion de
Arduino. Proyecto de programacién con Arduino.
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Unidad N° 4: Introduccion a Internet

Protocolo IP. Servidores DNS. Infraestructura fisica, Ruteo. TCP y paquetes de datos.
Modelo cliente-servidor y HTTP. La nube y la navegacién web. Internet, criptografia
y privacidad. Aplicaciones locales y aplicaciones en la nube. Herramientas
colaborativas: Blogs y Wikis. Administracién de contenidos en Blogs.

Unidad N° 5: Proyecto web

Analisis de sitios Web: componentes, niveles de interaccién y aspectos de
disefio. Creacién de paginas Web mediante el uso de plantillas.

Jerarquizacion del ciclo superior:

Utilizacién de software matematico (graphmatica y wxmaxima)
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